Vorwort / Foreword

Dieses Buch mochte die Moglichkeiten der modernen
Filmgestaltung mit Hilfe Kiinstlicher Intelligenz
aufzeigen.

Schon kleine Fotosammlungen oder kurze
Handyvideos kdnnen — mit etwas Kreativitdt — in
spannende Ergebnisse verwandelt werden.

Friiher investierten Menschen sehr viel Zeit in
Schmalfilme oder Dia-Vortriage — heute eroffnet KI die
Chance, diese Form der Freizeitgestaltung neu zu
beleben.

Dieses Buch richtet sich nicht nur an erfahrene
Filmemacher. Vielleicht finden auch Menschen, die sich
bisher noch nie mit der Erstellung von Filmen
beschiftigt haben, durch die hier vorgestellten
Moglichkeiten ein neues Hobby oder eine bereichernde
Freizeitgestaltung. Mit Kreativitit und KI lassen sich
schon aus kleinen Bild- und Videosammlungen
beeindruckende Ergebnisse erzielen.

Vielleicht entdeckt der Leser darin sogar den Spaf3
am eigenen kreativen Schaffen.

Warnhinweis

Dieses Buch soll die kreative Auseinandersetzung mit
KI und Filmgestaltung fordern. Jede Anwendung muss
unter Beachtung der geltenden Gesetze, ethischen
Standards und moralischen Grundwerte erfolgen.

VerstoBBe gegen Urheberrecht, Datenschutz oder
Personlichkeitsrechte kdnnen ernste rechtliche
Konsequenzen nach sich ziehen (z. B. Geldstrafen,
Haftung, Verbot der Verdffentlichung). Die Autoren
warnen ausdriicklich davor, kompromittierende oder
illegale Inhalte zu erzeugen.

Bitte beachten

{ Manche Links konnen sich im Laufe der Zeit
andern oder veralten.

9 Die Sprache der Zielseite ist in vielen Fallen
Englisch.

9 Ineinigen Lindern sind bestimmte Dienste
moglicherweise nicht verfiigbar.

Dieses Buch soll Mut machen, selbst aktiv zu
werden. Jeder kann mit einfachen Mitteln und KI-
Werkzeugen eigene Geschichten filmisch gestalten.

This book aims to show the possibilities of modern film
creation with the help of artificial intelligence.

Many small photos or videos taken with a
smartphone can be transformed into exciting results
with a little creativity.

In the past, people invested a lot of time in Super 8 films
or slide shows — today Al offers the chance to revive this
form of leisure activity.

This book is not only for experienced filmmakers.
Perhaps people who have never dealt with film creation
will also discover, through the opportunities presented
here, a new hobby or an enriching leisure activity. With
creativity and Al, even small collections of photos and
videos can lead to impressive results.

Ethical Disclaimer

This book is intended to promote creative engagement
with Al and filmmaking. All applications must comply
with applicable laws, ethical standards, and moral
values.

Violations of copyright, data protection, or personality
rights may have serious legal consequences (e.g. fines,
liability, prohibition of publication). The authors
explicitly warn against generating compromising or
illegal content.

Please note

9 Some links may change or become outdated over
time.

The target page language is often English.
Certain services may not be available in some
countries.
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This book aims to encourage readers to become
active themselves. With simple means and Al tools,
everyone can turn their own stories into films.

Hinweis zu Links und QR-Codes

Die QR-Codes wurden zum Zeitpunkt der
Verdffentlichung iiberpriift. Ihre Giiltigkeit kann sich
jedoch im Laufe der Zeit édndern.

Note on Links and QR Codes

The links and QR codes in this book lead to external
websites.
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Kapitel 1 — Begriffsklirung / Chapter 1 — Key Concepts

Was bedeutet Filmgestaltung heute?

Filmgestaltung umfasst heute weit mehr als das

Schneiden und Aneinanderfiigen von Szenen. Mit Hilfe

von KI kénnen Bilder, Ton, Effekte und ganze Szenen
generiert oder automatisiert angepasst werden.

KI als Werkzeug

Es gibt wichtige Unterschiede zwischen klassischem

Schnitt und KlI-gestiitzter Produktion. Wahrend der

klassische Schnitt Handarbeit erfordert, tibernimmt KI
viele Aufgaben automatisch — etwa die Anpassung an
Musik oder die Erstellung von Effekten.

1

Zentrale Begriffe

Prompt
Eine Texteingabe in Englischer Sprache, mit der
man die KI steuert.

Beispiel:

What does film creation mean today?

Film creation today goes far beyond cutting and joining
scenes. With the help of Al, images, sound, effects, and
entire scenes can be generated or automatically adapted.

Al as a tool

Differences between traditional editing and Al-assisted
production. Image and sound are synchronized in real
time. While traditional editing requires manual work, Al
automatically takes over many tasks — such as adjusting
to music or generating effects.

Key Terms

T Prompt
A text input used to control the Al
Example:
Generate a dramatic sunset scene with a city
skyline.

Generate a dramatic sunset scene with a city skyl § Synchronization

Synchronitit

Bild und Ton laufen zeitgleich zusammen.
Generative KI

K1, die selbststindig neue Inhalte erzeugt.
Deepfake

Manipuliertes Bild- oder Videomaterial.
Storyboard-Automation

Automatisierte Szenenplanung durch KI.

Dieses Kapitel definiert zentrale Begriffe, die fiir die
Filmgestaltung mit KI wichtig sind. Dariiber hinaus
finden sich hier weiterfiihrende Links, um das
Verstindnis zu vertiefen.

Schon mit diesen Grundbegriffen haben Sie das
Fundament, um KWerkzeuge bewusst und kreativ

einzusetzen.

Hinweis
Zielseiten konnen sich dndern; der QR-Code bleibt
der zuverlassigste Weg.

Image and sound are synchronized in real time.
1 Generative Al

Al that independently creates new content.
1 Deepfake

Manipulated image or video material.
1 Storyboard automation

Automated scene planning by Al.

This chapter defines key terms that are important for
filmmaking with Al In addition, further links are
provided here to deepen understanding.

With these basic concepts, you now have the
foundation to use Al tools consciously and
creatively.

Note
Landing pages may change; the QR code remains
the most reliable method.



Thema / Topic

Tool

QR-Code

Wikipedia: Generative KI /
Generative Al

Generative KI / Generative Al

https://en.m.wikipedia.org/wiki/Generative artificial intelligence

Wikipedia: Deepfake

KI-Manipulation/ AI Manipulation

https://en.m.wikipedia.org/wiki/Deepfake

Wikipedia: Storyboard

Planung/Storyboard/ Storyboard Planning

https://en.m.wikipedia.org/wiki/Storyboard

Wikipedia: Film Editing

Filmschnitt / Film Editing

OpenAl (GPT)

KI-Sprachmodelle / Al Language Models

Runway — Storyboard
Automation

KI-Storyboard Tools

Runway | Tools for human imagination.
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https://en.m.wikipedia.org/wiki/Generative_artificial_intelligence
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Generative_artificial_intelligence
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Deepfake
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Deepfake
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Storyboard
https://en.m.wikipedia.org/wiki/Storyboard
https://de.wikipedia.org/wiki/Filmschnitt
https://en.wikipedia.org/wiki/Film_editing
https://openai.com/de-DE/
https://openai.com/de-DE/
https://runwayml.com/

Kapitel 2 — Werkzeuge und Grundlagen
Chapter 2 — Tools and Basics

Grundausstattung fiir die Filmgestaltung

Fiir die Arbeit mit KI-gestiitzten Filmen geniigt bereits
ein moderner PC oder Laptop. Ein Smartphone oder
Tablet kann ebenfalls verwendet werden, bietet jedoch
weniger Bearbeitungsmoglichkeiten.

Empfohlene Hardware

1 Leistungsfahiger PC oder Laptop mit aktueller
Grafikkarte

9 Stabile Internetverbindung

1 Optional: Mikrofon und Kamera fiir eigene
Aufnahmen

Software-Grundlagen

Die Arbeit mit KI erfordert spezialisierte
Programme. Viele sind kostenlos verfiigbar, andere
kostenpflichtig, aber oft mit Testversionen nutzbar.

Um Filme mit KI zu gestalten, bendtigt man zunichst
eine geeignete Hardware-Ausstattung (PC, Laptop oder
leistungsfahiges Smartphone) sowie eine
Internetverbindung. Dariiber hinaus spielen Software-
Tools eine entscheidende Rolle.

Motivations-Impuls

Mit den richtigen Werkzeugen wird aus einer
spontanen Idee ein kreatives Projekt. Viele
Programme sind einfach bedienbar und auch fiir
Einsteiger geeignet.

Praxis-Hinweis

Es empfiehlt sich, eine Kombination aus
Bildbearbeitung, Tonbearbeitung und Videoschnitt
zur Verfiigung zu haben.

Hinweis

Die hier genannten Tools entsprechen dem heutigen
Stand. Da sich die Technik rasant entwickelt,
konnen sich Funktionen jederzeit dndern.

Die Wahl der Werkzeuge ist kein Hindernis,
sondern ein kreativer Teil des Prozesses. Probieren
Sie mehrere Programme aus — oft findet sich so das
perfekte Set fiir Ihr Projekt.

Basic equipment for film creation

A modern PC or laptop is sufficient for working with
Al-supported films. A smartphone or tablet can also be
used but is more limited in editing capabilities.

Recommended hardware
1 Powerful PC or laptop with a modern graphics card
9 Stable internet connection
1 Optional: microphone and camera for your own
recordings

Software basics

Working with Al requires specialized programs.
Many are free, while others are paid but often
provide trial versions.

To create films with Al you first need suitable hardware
(PC, laptop, or powerful smartphone) as well as an
internet connection. In addition, software tools play a
crucial role.

Motivational Impulse

With the right tools, a spontaneous idea can turn
into a creative project. Many programs are easy to
use and suitable for beginners.

Practical Note

It is advisable to have a combination of image
editing, audio editing, and video editing tools
available.

Note

The tools listed here reflect the current state. Since
technology evolves rapidly, features may change at
any time

Choosing the right tools is not a barrier but a
creative part of the process. Try out several
programs — you may discover the perfect set for
your project.




Ubersicht wichtiger Tools / Overview of Key Tools

Bereich / Area Tool
Clipchamp
Videoschnitt / Video editing
DaVinci Resolve
Canva %%
[=]
Titelgestaltung, Prisentation / Title design, Presentation
O 0
Renderforest :
=]
Prasentation / Presentation FlexClip E%
[=]
[m] . [m]
KI-Videobearbeitung / Al video editing Runway - ki
[=].
Schnitt, mobile Bearbeitung / Editing, mobile processing CapCut
Tonbearbeitung / Audio editing Audacity
Fotos kolorieren / Photo colorization Palette.fm
Fotoverbesserung, Animation / Photo enhancement and animation MyHeritage



https://www.clipchamp.com/
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve
https://www.canva.com/
https://www.renderforest.com/
https://www.flexclip.com/
https://runwayml.com/
https://www.capcut.com/
https://www.audacityteam.org/
https://palette.fm/
https://www.myheritage.de/deep-nostalgia

Kapitel 3 — Storyboard und Planung
Chapter 3 — Storyboard and Planning

Ein gutes Storyboard ist die Grundlage fiir jeden Film. Es
hilft, die Szenenabfolge im Voraus festzulegen und eine klare
Struktur zu entwickeln.

Mit Hilfe von KI kénnen heute Storyboards teilweise
automatisch erstellt werden. Aus einer Texteingabe (Prompt)
generiert die KI-Bilder, die als visuelle Planung dienen. So
konnen sogar Laien ihre Ideen schnell visualisieren.

Motivations-Impuls

Ein Storyboard muss nicht perfekt gezeichnet sein.
Schon einfache Skizzen mit Strichminnchen oder
Symbolen reichen, um die Handlung zu verdeutlichen.
Wichtiger als kiinstlerische Details ist die Klarheit der
Abfolge.

Gemeinsames Brainstorming mit Familie, Freunden oder

einer Theatergruppe kann die Kreativitit befliigeln. Jeder

bringt eine Idee ein — sei es fiir die Handlung, die Dialoge
oder die Bildgestaltung. So wird das Storyboard zu einem
echten Gemeinschaftswerk.

Praxis-Hinweis

Nutzen Sie KI-Tools, um Bilder oder Szenenideen zu
generieren. So konnen Sie visuell ausprobieren, wie eine
spétere Szene wirken kdnnte, noch bevor sie
aufgenommen wird.

Wichtige Aspekte bei der Planung

1  Welche Szenen sind nétig, um die Geschichte zu
erzéhlen?

Welche Bilder oder Videos liegen bereits vor?

Welche Elemente miissen neu erstellt werden (durch KI
oder eigene Aufnahmen)?

f
f

Hinweis
Ein klar strukturiertes Storyboard spart spéter viel Zeit bei
Schnitt und Vertonung.

Ein Storyboard ist nicht nur fiir grofe Filmproduktionen
gedacht — auch kurze Familienfilme, Prisentationen oder
kleine Projekte profitieren davon. Schon ein einfaches
Storyboard macht den Ablauf klarer und erho6ht die
Qualitat.

Wer ohne KI starten mochte, kann einfache Tools wie
PowerPoint oder Google Slides verwenden, um ein
Storyboard zu entwerfen. Diese sind leicht verstéindlich
und weit verbreitet.

A good storyboard is the foundation for any film. It helps to
define the sequence of scenes in advance and to develop a
clear structure.

With the help of Al storyboards can now be partially
generated automatically. From a text input (prompt), the Al
generates images that serve as visual planning. This allows
even non-experts to quickly visualize their ideas.

Motivational Impulse

A storyboard does not need to be perfectly drawn. Even
simple stick figures or symbols are enough to illustrate the
action. Clarity of sequence is more important than artistic
detail.

Brainstorming together with family, friends, or a theater
group can spark creativity. Everyone contributes an idea —
for the plot, the dialogues, or the visual design. In this
way, the storyboard becomes a true community project.

Practical Note

Use Al tools to generate images or scene ideas. This
allows you to visually test how a later scene might look,
even before it is recorded.

Important aspects of planning

1 Which scenes are needed to tell the story?

1 Which images or videos are already available?

1  Which elements need to be newly created (by Al or own
recordings)?

Note
A clearly structured storyboard saves a lot of time later
during editing and dubbing.

A storyboard is not just for large film productions — even
short family films, presentations, or small projects benefit
from it. Even a simple storyboard clarifies the flow and
improves quality.

For those who want to start without A, simple tools like
PowerPoint or Google Slides can be used to design a
storyboard. These are easy to use and widely available.




Beispiel-Storyboard / Example Storyboard

Szene / . Ao Bild /
Scene Beschreibung Description Sketch
1 Eine Familie sitzt am Esstisch, lacht A family sits at the dining table, laughing
gemeinsam. together. el
Nahaufnahme: das Kind hebt ein Glas ) . . (e}
2 hoch. Close-up: the child raises a glass. d
3 Umschnitt auf GroBeltern, die lacheln. Cut to grandparents smiling. @
4 Kamera fahrt zuriick, alle stoen an. Camera pans out, everyone toasts A
||
QR-Code QR-Code

Ein Smartphone oder ein anderes Gerit mit einer Kamera und
einer Scan-App erkennt die Muster in folgender Tabelle,
ermittelt die darin gespeicherten Informationen (z.B. eine
URL) und wandelt sie um, um sie fiir den Nutzer lesbar und
nutzbar zu machen, und dadurch direkt zur Internetseite zu
gelangen.

Diese Seiten konnen sich mit der Zeit &ndern.
QR-Codes fiihren jeweils zum aktuellen Stand
(Stand 2025).

Hinweis

Storyboard-Vorlagen / Storyboard Templates

A smartphone or another device with a camera and a scanning
app recognizes the patterns in the following table, retrieves
the stored information (e.g., a URL), and converts it into a
format that is readable and usable for the user, thereby leading
directly to the website.

Note These websites may change over time. QR codes
always link to the current version (as of 2025).

Canva

Online-Storyboard-Generator / Online Storyboard Generator

Storyboard That

Professionelles Tool fiir Teams / Professional Tool for Teams Boords
KI-Bildgenerierung fiir Szenenideen / AI Image Generation for Scene [=l Eﬁ
Ideas M



https://www.canva.com/
https://www.storyboardthat.com/
https://boords.com/
https://runwayml.com/

Kapitel 4 — Von der Idee zum Drehbuch
Chapter 4 — From the Idea to the Script

Ein Film beginnt immer mit einer Geschichte — und jede
Geschichte braucht einen Plan. Auch wenn KI beim Schreiben
hilft, bleibt der Mensch der eigentliche Regisseur der Idee.

Wer erstellt ein Drehbuch?

Ein Drehbuch ist das Herzstiick eines Films. Moderne Tools —
oft mit KI-Unterstiitzung — helfen beim Entwickeln von
Charakteren, Szenen und Dialogen. Traditionell schreibt ein
Drehbuchautor die Handlung, Dialoge und Szenen. Im
Hobbybereich kann aber jeder selbst ein Drehbuch verfassen.
KI kann als Co-Autor dienen, Ideen liefern und Szenen
vorschlagen.

Grundkenntnisse fiir einen guten Regisseur

{ Vision entwickeln
Klar wissen, welche Stimmung oder Botschaft der
Film vermitteln soll.

1 Organisation
Szenen planen, Drehorte festlegen, Ablaufe
strukturieren.

1 Teamfiihrung
Auch im kleinen Rahmen (Familie/Freunde) andere
einbeziehen und motivieren.

1 Flexibilitit
Wiéhrend des Projekts entstehen neue Ideen — ein
guter Regisseur bleibt offen fiir Verdnderungen.

Motivations-Impuls

Ein Film ist Teamarbeit. Auch Theatergruppen kdnnen die
Moglichkeiten der KI-Filmgestaltung nutzen. Durch die
Aufnahme ihrer Proben oder Auffithrungen lasst sich
iiberpriifen, wie eine Szene wirkt, ob die Korpersprache
verstindlich ist und wie die Wirkung auf das Publikum
verbessert werden kann. So wird die KI zum Feedback-
Instrument — und erdffnet gleichzeitig neue Wege, eine
Theateridee auch als Film umzusetzen.

A film always begins with a story — and every story needs a
plan. Even if Al helps with writing, the human remains the
true director of the idea.

Who writes a script?

A screenplay is the heart of a film. Modern tools — often Al-
assisted — help in developing characters, scenes, and
dialogues. Traditionally, a screenwriter writes the plot,
dialogues, and scenes. In amateur settings, anyone can write
their own script. Al can serve as a co-author, providing ideas
and suggesting scenes.

Basic knowledge for a good director

1 Develop a vision
Clearly know what mood or message the film should
convey.
Organization
Plan scenes, define locations, structure workflows.
1 Team leadership
Even on a small scale (family/friends), involve and
motivate others.
1 Flexibility
During the project, new ideas emerge — a good
director remains open to changes.

Motivational Impulse

The film is about teamwork. Theater groups can also benefit
from Al film creation. By recording rehearsals or
performances, they can check how a scene works, whether
body language is clear, and how the impact on the audience
can be improved. In this way, Al becomes a feedback tool —
and opens new ways to transform a theater idea into a film.




Ubersicht wichtiger Tools / Overview of Key Tools

Hinweis In der Spalte Tool geniigt ein Klick auf den Note In the Toolcolumn, simply click on the tool’s
Namen des Tools, um direkt zur Internetseite zu name to go directly to the website — provided the
gelangen — vorausgesetzt, das Dokument wird in document is used in a digital format (e.g., as a
einem digitalen Format (z. B. als Kindle eBook Kindle eBook or PDF).
oder PDF) genutzt.
Thema / Topic Tool QR-Code
Scriptwriting & Pre-Production Celtx
=]
Professional Screenwriting Final Draft
Collaborative Writing WriterDuet
Writing & Organization Scrivener
Screenwriting Software Arc Studio
Story Planning Plottr

10


https://www.celtx.com/
https://www.finaldraft.com/
https://www.writerduet.com/
https://www.literatureandlatte.com/scrivener/overview
https://www.arcstudiopro.com/
https://plottr.com/

Kapitel 5 — Bildgestaltung / Chapter S — Visual Design

Die Bildgestaltung bestimmt die visuelle Wirkung eines
Films. Kameraeinstellungen, Perspektiven, Licht und Farben
tragen entscheidend zur Stimmung und Erzéhlweise bei.

Mit Hilfe von KI kénnen heute Bilder generiert, bearbeitet
oder stilistisch verandert werden. So lassen sich etwa
historische Fotos kolorieren, Hintergriinde austauschen oder
ganze Szenen neu erschaffen.

Tipp Experimentieren Sie mit verschiedenen Stilen —
realistisch, gezeichnet, futuristisch. Die KI bietet
fast unbegrenzte Moglichkeiten.

chhtlge Aspekte

Bildkomposition (Vordergrund, Hintergrund, Balance)
1] Lichtgestaltung (hell/dunkel, Kontraste)
9 Farben und Stimmung
Hinweis Eine bewusste Bildgestaltung macht den
Unterschied zwischen Amateur- und

Profifilm.

Die Bildgestaltung entscheidet maBgeblich iiber die visuelle
Wirkung eines Films. Von klassischen Grafikprogrammen bis
hin zu KlI-gestiitzten Tools gibt es zahlreiche Moglichkeiten,
Bilder zu bearbeiten und zu optimieren.

Praxis-Notiz

Beginnen Sie bei alten oder unscharfen Fotos mit einer
Bildverbesserung (z. B. MyHeritage Photo Enhancer).
Entfernen Sie anschlieBend storende Hintergriinde mit
Remove.bg. Danach kénnen Schwarz-Weil3-Fotos mit
Palette.fm koloriert werden. Fiir weitere Anpassungen
oder kreative Bearbeitung eignen sich Runway oder
klassische Tools wie Photoshop.

Visual design determines the visual impact of a film. Camera
settings, perspectives, lighting, and colors play a crucial role
in the mood and storytelling.

With the help of Al, images can now be generated, edited, or
stylistically transformed. For example, historical photos can
be colorized, backgrounds replaced, or entire scenes recreated.

Tip Experiment with different styles — realistic, drawn,
futuristic. Al offers almost unlimited possibilities.

Important aspects

1 Image composition (foreground, background, balance)
9 Lighting design (bright/dark, contrasts)
9 Colors and mood

Note Conscious visual design makes the difference
between an amateur and a professional film.

Visual design has a major impact on the visual effect of a
film. From classic graphic programs to Al-powered tools,
there are many ways to edit and optimize images.

Practice Note

Start with image enhancement (e.g., MyHeritage Photo
Enhancer) when working on old or blurry photos. Next,
remove distracting backgrounds using Remove.bg.
Then, colorize black-and-white photos with Palette.fm.
For additional adjustments or creative editing, use
Runway or traditional tools like Photoshop.

Vomverblassten Schwarzweil3foto zur farbig restaurierten Erinnerung
From a faded blacland-white photo to a colorrestored memory

Originalfoto
(schwarzweiB, kleine Schéden,
altersbedingt verblasst)

Original photo
(black and white, minor damage,
faded due to age)

Automatisch koloriertes Bild
(z. B. MyHeritage oder Palette.fm)

Automatically colorized image
(e.g., MyHeritage or Palette.fm)

Kl-restaurierte Version
(verbesserte Schirfe, klarere Details,
modernere Anmutung)

Al-restored version
(enhanced sharpness, clearer details,
background removed and replaced with a
new one, giving it a more modern
appearance)
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Hinweis In der Spalte Tool geniigt ein Klick auf den
Namen des Tools, um direkt zur Internetseite zu
gelangen — vorausgesetzt, das Dokument wird in
einem digitalen Format (z. B. als Kindle eBook

Note In the Toolcolumn, simply click on the tool’s

name to go directly to the website — provided the
document is used in a digital format (e.g., as a
Kindle eBook or PDF).

Graphic Design & Layout / Grafikdesign &
Layout

Canva

https://www.canva.com/

Kollaboratives Design / Collaborative Design

Figma

https://www.figma.com/

Professionelle Bildbearbeitung / Professional
Image Editing

Adobe Photoshop

https://www.adobe.com/products/photoshop.html

GIMP

Bildbearbeitung mit Open-Source-Software / ax
Open Source Image Editing https://www.gimp.org/ El
Krita E [=]
Digitales Malen / Digital Painting ]
https://krita.org/ =]

KI-basierte Bildbearbeitung / AT Image
Enhancement

Runway Image Tools

https://runwayml.com/

[=]
=[]

Hintergrund entfernen / Background
Removal

Remove.bg

https://www.remove.bg/

Kolorieren von Schwarz-Weili-Bildern /
Colorization of Black-and-White Photos

Palette.fm
https://palette.fm/

EUE | EEE | E
i

1

Fotoverbesserung / Photo Enhancement

MyHeritage Photo Enhancer

https://www.myheritage.de/photo-enhancer

12



https://www.canva.com/
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https://www.adobe.com/products/photoshop.html
https://www.gimp.org/
https://krita.org/
https://runwayml.com/
https://www.remove.bg/
https://palette.fm/
https://www.myheritage.de/photo-enhancer

Kapitel 6 — Ton und Musik im KI-Film
Chapter 6 — Sound and Music in Al Filmmaking

In diesem Kapitel werden Werkzeuge vorgestellt, die fiir
die Tonbearbeitung, Musikkomposition und
Sprachsynthese in KI-Filmen besonders niitzlich sind.

Der Ton ist mindestens so wichtig wie das Bild. Musik,
Sprache und Gerdusche schaffen Atmosphére und fiithren
den Zuschauer durch die Handlung.

Mit K1 lassen sich heute Stimmen synthetisieren,
Gerdusche erzeugen und Musik komponieren. Dadurch
erdffnen sich vollig neue kreative Moglichkeiten, die
frither nur mit groBem Aufwand erreichbar waren.

Tipp Nutzen Sie Musik, um Szenenrhythmen zu
betonen. Ein Bildwechsel im Takt der Musik
wirkt besonders dynamisch. Ein stimmiger
Soundtrack verstéirkt die Wirkung der Bilder
erheblich.

Wichtige Aspekte

1 Sprachsynthese (Voice Cloning, KI-Stimmen)

1  Gerduscherzeugung (Sound Effects)

1 Kl-generierte Musik (z. B. Soundraw, AIVA, Amper
Music)

Hinweis In der Spalte Tool geniigt ein Klick auf den
Namen des Tools, um direkt zur Internetseite
zu gelangen — vorausgesetzt, das Dokument
wird in einem digitalen Format (z. B. als
Kindle eBook oder PDF) genutzt. Damit
muss die Adresse nicht abgetippt werden.

Praxis-Notiz
Ein guter Start in die Tonarbeit gelingt, wenn man
eine klare Reihenfolge einhilt:

1. Sprachsynthese oder Sprachaufnahme: Zuerst den
gesprochenen Kommentar oder Dialog erstellen.

2.  Musikuntermalung: Danach passende Musik
auswihlen oder mit KI-Tools generieren. Sie sollte
die Stimmung unterstiitzen, ohne die Stimme zu
iiberdecken.

3. Effekte und Atmosphire: Gerdusche oder
Hintergrundsounds ergédnzen, um die Szene
lebendiger zu machen.

4. Feinschnitt und Abmischung: Am Ende Lautstérke,
Balance und Ubergiinge optimieren, damit Sprache,
Musik und Gerdusche harmonisch wirken.

This chapter presents tools that are particularly useful for sound
editing, music composition, and speech synthesis in Al films.

Sound is at least as important as the image. Music, speech, and
sound effects create atmosphere and guide the audience through
the story.

With Al voices can now be synthesized, sounds generated, and
music composed. This opens up entirely new creative
possibilities that were previously only achievable with great
effort.

Tip Use music to emphasize scene rhythms. A scene change
in sync with the beat of the music feels especially
dynamic.

Important aspects
9 Speech synthesis (voice cloning, Al voices)
1 Sound generation (sound effects)
1 Al-generated music (e.g., Soundraw, AIVA, Amper Music)

Note In the Tool column, simply click on the tool’s name to
go directly to the website — provided the document is

used in a digital format (e.g., as a Kindle eBook or
PDF).

Practice Note
A good start in working with sound can be achieved by
following a clear sequence:

1. Voice synthesis or recording: Begin with the spoken
commentary or dialogue.

2. Music background: Next, choose suitable music or generate
it with Al tools. It should support the mood without
overpowering the voice.

3. Effects and atmosphere: Add sound effects or background
ambience to make the scene more vivid.

4. Final editing and mixing: Finally, adjust volume, balance,
and transitions so that speech, music, and sound effects blend
harmoniously.
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Audacity

https://www.audacityteam.org

Audiobearbeitung / Audio Editing

Adobe Audition

https://www.adobe.com/products/audition.html

AIVA E ! E

https://www.aiva.ai E -51

Soundraw

https://soundraw.io

KI-Musikkomposition / AI Music Composition

Boom

https://boomy.com

Mubert
https://mubert.com

Epidemic Sound

Musikbibliothek / Music Library o
https://www.epidemicsound.com

Resemble Al
KI-Stimmen / Al Voices

https://www.resemble.ai E
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https://www.audacityteam.org/
https://www.adobe.com/products/audition.html
https://www.aiva.ai/
https://soundraw.io/
https://boomy.com/
https://mubert.com/
https://www.epidemicsound.com/
https://www.resemble.ai/

Kapitel 7 — Schnitt und Montage / Chapter 7 — Editing and Montage

Schnitt und Montage sind zentrale Elemente der
Filmgestaltung. Neben professionellen Tools gibt es
zahlreiche Lernressourcen, die das Verstandnis fiir
Schnitttechniken vertiefen.

Der Schnitt ist die Kunst, Bilder, Szenen und Sequenzen so
aneinanderzufiigen, dass ein fliissiger Erzdhlfluss entsteht.
Dabei entscheidet der Rhythmus iiber die Wirkung: kurze
Schnitte erzeugen Dynamik, lange Einstellungen Ruhe und
Nachdenklichkeit.

Mit KI kénnen Szenen heute automatisch nach Inhalt,
Gesichtserkennung oder Musikrhythmus geschnitten werden.
Dies erleichtert die Arbeit erheblich und eréffnet kreative
Freirdume.

Tipp Lassen Sie den Film im Takt der Musik schneiden.
Ein Szenenwechsel im Rhythmus verstarkt die
emotionale Wirkung.

Wichtige Aspekte

1  Assembler-Schnitt (lineares Aneinanderfiigen von
Szenen)

9 Insert-Schnitt (gezielte Einfiigung zusétzlicher Szenen)

1 Rhythmus (Musik und Bild aufeinander abstimmen)

Praxis-Notiz

Beginnen Sie beim Filmschnitt am besten mit einer
groben Struktur: Schneiden Sie zuerst die Szenen in der
richtigen Reihenfolge zusammen. Danach arbeiten Sie an
der Feinabstimmung: Uberginge glitten, Bildrhythmus
anpassen und Szenen an die Musik angleichen. Zum
Schluss priifen Sie, ob die Geschichte verstandlich und
spannend wirkt — erst dann lohnt sich die Feinarbeit mit
Effekten.

Editing and montage are central elements of filmmaking. In
addition to professional tools, there are numerous learning
resources that deepen the understanding of editing techniques.

Editing is the art of combining images, scenes, and sequences
to create a smooth narrative flow. The rthythm determines the
effect: short cuts create dynamics, long takes convey
calmness and reflection.

With Al scenes can now be automatically cut according to
content, face recognition, or music rhythm. This makes the
work much easier and opens up creative possibilities.

Tip Let the film be cut to the rthythm of the music. A
scene change in sync with the beat enhances the
emotional impact.

Important aspects
1 Assembler editing (linear arrangement of scenes)
1 Insert editing (purposeful insertion of additional scenes)
1 Rhythm (aligning music and image)

Practice Note

When editing a film, start with a rough structure: first, cut
the scenes together in the correct order. Next, work on
fine-tuning: smooth out transitions, adjust visual rhythm,
and align scenes with the music. Finally, check if the
story is clear and engaging — only then is it worth adding
polish with effects.

EFFECTS
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Allgemeine Einfithrung / General Introduction

Wikipedia: Film Editing

https://en.wikipedia.org/wiki/Film_editing

Praxis & Tutorials / Practice & Tutorials

No Film School — Editing

https://nofilmschool.com/editing

Profi-Ressourcen / Professional Resources

Film Editing Pro
https://www.filmeditingpro.com/

Ubungsmaterial / Practice Material

EditStock
https://editstock.com/

Montage-Techniken / Montage Techniques

Studiobinder — Montage Guide

https://www.studiobinder.com/blog/what-
is-montage-in-film/

Video-Lernkurse / Video Learning Courses

YouTube Learning — Video Editing

https://www.youtube.com/learning

EFFECTS
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Kapitel 8 — Effekte und Animationen mit KI
Chapter 8 — Effects and Animation with Al

Effekte und Animationen verleihen Filmen eine
besondere Ausdruckskraft. Neben professionellen VFX-
Programmen gibt es viele Ressourcen, die in die Welt
der Animation und visuellen Effekte einfiihren.

Spezialeffekte und Animationen verleihen Filmen eine
besondere Tiefe. Mit KI konnen heute Hintergriinde
automatisch entfernt, Szenen stilistisch angepasst oder
Figuren in Bewegung versetzt werden.

Ein besonders spannender Bereich ist die Animation von
Fotos: Aus einem einzelnen Bild kann KI eine
Bewegungssequenz erstellen, die den Eindruck eines
echten Films vermittelt.

Tipp Nutzen Sie KI-Animationen sparsam. Sie
wirken am besten als Akzent und nicht als
Dauer-Effekt.

Mogliche Anwendungen

1 Automatische Hintergrundentfernung
1 Animation von Fotos oder Zeichnungen

9 Generierung von Spezialeffekten wie Feuer, Regen
oder Licht

Praxis-Notiz

Effekte und Animationen konnen eine Filmszene
stark bereichern — aber nur, wenn sie gezielt
eingesetzt werden. Beginnen Sie mit wenigen
einfachen Elementen, z. B. einer dezenten
Texteinblendung oder einer leichten Farbkorrektur.
Testen Sie, ob der Effekt die Aussage der Szene
unterstiitzt. Erst danach lohnt es sich, komplexere
Animationen wie KI-generierte Bewegungen oder
3D-Eftekte hinzuzufiigen. Weniger ist oft mehr: Ein
klarer Fokus wirkt stirker als ein UbermaB an
Effekten.

17
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Effects and animations give films a special expressive
power. In addition to professional VFX programs, there
are many resources that introduce the world of
animation and visual effects.

Special effects and animations give films an additional
depth. With Al backgrounds can now be automatically
removed, scenes stylistically adjusted, or characters
brought to life.

A particularly exciting field is the animation of photos:
From a single image, Al can create a motion sequence
that gives the impression of a real film.

Tip Use Al animations sparingly. They are most
effective as an accent, not as a constant effect.

Possible applications

1 Automatic background removal

1 Animation of photos or drawings

1 Generation of special effects such as fire, rain, or
light

Practice Note

Effects and animations can greatly enhance a film
scene — but only if used deliberately. Start with a
few simple elements, such as subtle text overlays
or light color corrections. Test whether the effect
supports the message of the scene. Only then is it
worth adding more complex animations like Al-
generated movements or 3D effects. Less is often
more: a clear focus is more powerful than an
overload of effects.

Hilll/



Wikipedia: Visual Effects

Allgemeine Einfiithrung / General Introduction o o
https://en.wikipedia.org/wiki/Visual effects

Open Source 3D & Animation / Open Source 3D Blender Tutorials

& Animation https://www.blender.org/support/tutorials/

Adobe After Effects Learning
Profi VFX Tutorials / Professional VFX Tutorials https://helpx.adobe.com/after-
effects/tutorials.html

Runway Tutorials

KI-gestiitzte Effekte / AlI-powered Effects
https://runwayml.com/learn/

KI Musikvideo Animation / AI Music Video Kaiber Al Guide
Animation https://kaiber.ai/
Community & Inspiration / Community & CGSociety
Inspiration https://cgsociety.org/

ANIMATION

| 2

Effects
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https://en.wikipedia.org/wiki/Visual_effects
https://www.blender.org/support/tutorials/
https://helpx.adobe.com/after-effects/tutorials.html
https://runwayml.com/learn/
https://kaiber.ai/
https://cgsociety.org/

Kapitel 9 — Alte Filme und Fotos restaurieren
Chapter 9 — Restoring Old Films and Photos

Die Restaurierung alter Filme und Fotos ist ein
spannendes Feld zwischen Technik und Kunst.
Neben modernen KI-Tools gibt es zahlreiche Archive
und Organisationen, die wertvolle Einblicke in
professionelle Restaurierungsverfahren geben.

Alte Filme und Fotos restaurieren

Viele Familien besitzen noch alte Schwarz-Weil3-
Fotos, Dias oder Schmalfilme.

Diese Dokumente sind wertvolle Erinnerungen,
konnen aber im Laufe der Zeit stark verblassen oder
beschadigt werden.

Mit moderner KI-Technologie lassen sich Farben
rekonstruieren, Kratzer entfernen und Bilder in
hoherer Auflosung neu berechnen. Auch
Schmalfilme kénnen digitalisiert und anschlieend
per Software verbessert werden.

Tipp Beginnen Sie mit einer behutsamen
Digitalisierung, bevor Sie Effekte
anwenden. So bleibt das Originalmaterial
erhalten.

Mogliche Verfahren

1 Kolorierung alter Schwarz-Wei3-Fotos

9 Entfernung von Rauschen, Kratzern und Staub
1 Hochskalierung von Aufldsung (Upscaling)

1 Digitalisierung alter Schmalfilme und Dias

Praxis-Notiz / Practice Note

Bei der Digitalisierung alter Filme oder Fotos ist
Sorgfalt besonders wichtig. Verwenden Sie nach
Maoglichkeit professionelle Gerdte oder
vertrauenswiirdige Dienste, die empfindliches
Material schonend behandeln. Achten Sie darauf,
in moglichst hoher Auflosung zu scannen oder
zu digitalisieren, um spiter geniigend Spielraum
fiir Restaurierung und Bearbeitung zu haben.
Speichern Sie die Dateien mehrfach (z. B. auf
externer Festplatte und in der Cloud), um ein
sicheres Archiv fiir die Zukunft aufzubauen.

The restoration of old films and photos is an exciting field
between technology and art. In addition to modern Al
tools, there are numerous archives and organizations that
provide valuable insights into professional restoration
methods.

Restoring Old Films and Photos

Many families still own old black-and-white photos, slides,
or small-gauge films. These documents are valuable
memories, but over time they may fade or become
damaged.

With modern Al technology, colors can be reconstructed,
scratches removed, and images recalculated in higher
resolution. Small-gauge films can also be digitized and
then improved with software.

Tip Start with careful digitization before applying
effects. This way, the original material is
preserved.

Possible methods

Colorization of old black-and-white photos
Removal of noise, scratches, and dust
Upscaling resolution

Digitization of old small-gauge films and slides

=A =4 - 9

Practice Note

When digitizing old films or photos, care is especially
important. Whenever possible, use professional
equipment or trusted services that handle delicate
material gently. Make sure to scan or digitize at the
highest possible resolution to leave enough room for
later restoration and editing. Always store the files in
multiple places (e.g., external hard drive and cloud
storage) to build a secure archive for the future.
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Allgemeine Einfiihrung / General Wikipedia: Film Preservation

Introduction https://en.wikipedia.org/wiki/Film_preservation

Library of Congress — Film Preservation

US-Archiv & Programme / US Archives ]
& Programs https://www.loc.gov/programs/national-film-

preservation-board/

BFI National Archive

Britisches Filmarchiv / British Film ) )
Archive https://www.bfi.org.uk/archive-collections/bfi-

national-archive

DeOldify GitHub
https://github.com/jantic/DeOldify

Open Source Tool / Open Source Tool

Video-Restaurierung & Upscaling / Topaz Labs Video Al Guides
Video Restoration & Upscaling https://www.topazlabs.com/learn/video-ai

Restoration Example — Criterion Collection

Praxisbeispiel / Practical Example https://www.criterion.com/current/category/3-

restoration

Original | | e Restored

20


https://en.wikipedia.org/wiki/Film_preservation
https://www.loc.gov/programs/national-film-preservation-board/
https://www.bfi.org.uk/archive-collections/bfi-national-archive
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Kapitel 10 — Praxisbeispiele und Projekte
Chapter 10 — Practical Examples and Projects

Praxisbeispiele zeigen, wie theoretisches Wissen in
konkrete Filmprojekte umgesetzt werden kann. Die
folgenden Quellen bieten Anleitungen, Blogs und
Tutorials, die fiir eigene Experimente hilfreich sind.
Theorie ist wichtig — aber die Praxis zeigt, wie die
Werkzeuge wirklich eingesetzt werden konnen.

Ein Beispiel
Aus einem Foto beim Bau eines Kartonmodells wurde
ein Film erstellt, in dem die Figuren durch KI animiert
wurden. Jede Figur hielt ein Musikinstrument in der

Hand, und mit der passenden Musik entstand der
Eindruck eines echten Konzerts.

Ein weiteres Praxisprojekt war ein Kurzfilm mit dem
Titel ,,75 Jahre in 75 Sekunden®. Dabei wurden Bilder
aus verschiedenen Lebensphasen zusammengefiihrt und
in eine kurze, prignante Geschichte verwandelt.

Motivations-Impuls

Die Arbeit mit KI-Filmen ist ein ideales
Gemeinschaftsprojekt. Freunde oder
Familienmitglieder konnen in verschiedene Rollen
schliipfen — eine Person als Regisseur, jemand als Set-
Designer, andere kiimmern sich um Schminken,
Kostiime oder Requisiten. So wird der Film zu einem
echten kleinen Spielfilmprojekt mit Teamgeist.

Erweiterter Gedanke

KI-Filmgestaltung erdffnet ein Tor zu echter
Gemeinschaft und Kreativitit — {iber alle
Landesgrenzen und Kontinente hinweg. Menschen
konnen sich vernetzen, Ideen austauschen und
gemeinsam an Projekten arbeiten. So entstehen Filme,
die nicht nur personliche Erinnerungen bewahren,
sondern auch globale Geschichten erzihlen.

Tipp

Beginnen Sie mit kleinen Projekten, um die

Maoglichkeiten der KI auszuprobieren. Schon

wenige Minuten Film konnen eine groe Wirkung
haben.

Weitere Ideen

Familiengeschichte als Kurzfilm

Historische Fotos kolorieren und animieren
Modelle (Karton oder Kunststoff) zum Leben
erwecken

E N ]

Hinweis
Praxisprojekte sind die beste Moglichkeit, die
kreative Kraft der KI zu entdecken.
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Practical examples show how theoretical knowledge can
be turned into concrete film projects. The following
sources provide guides, blogs, and tutorials that are
useful for personal experiments.

Theory is important — but practice shows how the tools
can really be used.

One example

From a photo of building a cardboard model, a film
was created in which the figures were animated by
Al Each figure held a musical instrument, and
with the right music, the impression of a real
concert was created.

Another project was a short film titled “75 Years in 75
Seconds”. Images from different phases of life were
combined into a short, concise story.

Motivational Impulse

Working with Al films is an ideal community
project. Friends or family members can take on
different roles — one person as director, another as
set designer, others handling makeup, costumes, or
props. This turns the film into a real small-scale
film project with team spirit.

Extended Thought

Al film creation opens the door to true community
and creativity — across all borders and continents.
People can connect, exchange ideas, and
collaborate on projects together. In this way, films
are created that not only preserve personal
memories, but also tell global stories.

Tip

Start with small projects to explore the possibilities
of Al. Even a few minutes of film can have a big
impact.

Other ideas

Family history as a short film

Colorizing and animating historical photos
Bringing models (cardboard or plastic) to life

= =4 =9

Note
Practical projects are the best way to discover the
creative power of Al



Thema / Topic

Quelle / Source

Design & Video Guides

Canva Video Tutorials

https://www.canva.com/learn/video/

Video Creation Tutorials

FlexClip Blog
https://www.flexclip.com/blog/

Branding & Video Creation

Renderforest Tutorials

https://www.renderforest.com/tutorials

Animation & Explainers

Animaker Learning Center

https://www.animaker.com/academy

Editing & Collaboration

Kapwing Resources

https://www.kapwing.com/resources/

Video Projects & Inspiration

Moovly Learning

https://www.moovly.com/blog

Tutorials und Praxisbeispiele fiir
Filmemacher:innen / Tutorials and practical
examples for filmmakers

Vimeo Video School

https://vimeo.com/blog/category/video-
school/

Tipps und Strategien fiir erfolgreiche Videos /
Tips and strategies for successful videos

YouTube Creator Academy

https://creatoracademy.youtube.com/

Kreative Tricks und DIY-Effekte fiir
Filmschaffende / Creative tricks and DIY effects
for filmmakers

Film Riot

https://www.filmriot.com/

Community, Fachwissen und Inspiration /
Community, expertise, and inspiration

No Film School

https://nofilmschool.com/

Design- und Animationstrends / Design and
animation trends

CreativeBlog

https://www.creativeblog.com/
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Kapitel 11 — Formate und Auflosung
Chapter 11 — Formats and Resolution

Das richtige Bildformat ist entscheidend fiir die
Wirkung eines Films. Je nachdem, ob er auf einem
Fernseher, Beamer, Smartphone oder in sozialen
Medien gezeigt wird, muss das passende Format
gewihlt werden.

Tipp Entscheiden Sie bereits vor der Bearbeitung,
auf welchem Gerét der Film hauptsichlich laufen
soll. So vermeiden Sie schwarze Balken oder
abgeschnittene Inhalte. Das Format sollte immer
zum Einsatzzweck passen — Planung erspart spéter
Korrekturen.

Wichtige Formate

T 16:9 (Full HD oder 4K)

Standard fiir TV und Beamer
1 21:9 — Kinoformat fiir besonders breite Darstellung
1 9:16 — Hochformat fiir Smartphones
1 1:1 — Quadratisches Format fiir soziale Medien
Auflosung

Die Auflosung bestimmt die Bildschérfe. Full HD
(1920x1080) reicht fiir die meisten Anwendungen. Fiir
groflere Bildschirme oder hochwertige Prisentationen
empfiehlt sich 4K.

Praxis-Notiz

Bei der Wahl von Format und Auflosung sollte
immer das Endgerit beriicksichtigt werden. Fiir
einen Beamer oder Fernseher eignet sich ein 16:9-
Format in Full HD oder 4K. Fiir soziale Medien
sind oft quadratische oder Hochformate (9:16)
besser, da sie den ganzen Bildschirm eines
Smartphones ausfiillen. Eine zu hohe Aufldsung
macht Dateien unnétig groB3, eine zu niedrige
mindert die Bildqualitét.

The correct image format is crucial for the impact of a
film. Depending on whether it is shown ona TV,
projector, smartphone, or on social media, the
appropriate format must be chosen.

Tip Decide before editing on which device the film
will primarily be shown. This way you avoid black
bars or cropped content.

Important formats

1 16:9 (Full HD or 4K)
standard for TV and projectors

1 21:9 — cinema format for extra-wide display

M 9:16 — portrait format for smartphones

1 1:1 —square format for social media
Resolution

Resolution determines image sharpness. Full HD
(1920x1080) is sufficient for most applications. For
larger screens or high-quality presentations, 4K is
recommended.

Practice Note

When choosing format and resolution, always
consider the target device. For a projector or TV, a
16:9 format in Full HD or 4K is ideal. For social
media, square or vertical formats (9:16) are often
better, as they fill the entire smartphone screen. Too
high a resolution makes files unnecessarily large,
while too low reduces image quality.

23



Wikipedia: Aspect Ratio

Bildformate / Image Formats o . o
https://en.wikipedia.org/wiki/Aspect ratio (image)

Wikipedia: 4K Resolution

Auflésungen / Resolutions o . ]
https://en.wikipedia.org/wiki/4K_resolution

Videokonvertierung / HandBrake Documentation
Video Conversion https://handbrake.fr/docs
Befehlszeilenverarbeitung / FFmpeg Documentation
Command-Line Processing https://ffmpeg.org/documentation.html
Shutter Encoder Guides

Transkodierung / Transcoding )
https://www.shutterencoder.com/en/guide

Medien-Transkodierung / MediaCoder Tutorials
Media Transcoding https://www.mediacoderhq.com/guides/
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Kapitel 12 — Zukunft der Filmgestaltung mit KI
Chapter 12 — Future of Filmmaking with Al

Die kommenden Jahre werden die Filmgestaltung
grundlegend verdndern. Schon heute sind automatisierte
Szenenschnitte, KI-generierte Stimmen und Musik
sowie realistisch animierte Avatare moglich.

In Zukunft wird es moglich sein, ganze Filme nahezu
automatisch zu erstellen — ausgehend von einer
einfachen Idee oder einem Text-Prompt. Virtuelle
Realitdt (VR) und erweiterte Realitit (AR) werden dabei
eine wichtige Rolle spielen, indem Zuschauer direkt in
die Handlung eintauchen kénnen.

Die Zukunft 14dsst sich nur verstehen, wenn man die
Vergangenheit kennt. Seit den Anfingen des Films
wurde jede Generation durch technische Innovationen

gepragt:

1 Stop-Motion und Kulissenbau in den Anfangen

1 CGI (Computer Generated Imagery) in der digitalen
Ara

T und nun KI-Technologie, die Bild, Ton und Schnitt

revolutioniert.

Die KI wird nicht nur Werkzeuge bereitstellen, sondern
eine vollig neue Form der Zusammenarbeit zwischen
Mensch und Maschine ermdglichen. So wie CGI einst
Fantasiewelten sichtbar machte, wird KI neue Welten
der Kreativitit erschliefen.

Vorschlag

Betrachten Sie KI nicht nur als Werkzeug, sondern
als kreativen Partner. Die besten Ergebnisse
entstehen im Zusammenspiel von Menschen und
Maschine.

Perspektiven

1
1

Vollautomatisierte Filmproduktion auf Knopfdruck
Realistische KI-Avatare, die als Schauspieler
agieren

Integration von VR/AR in Filme

Demokratisierung der Filmproduktion:

Jeder kann eigene Filme auf hohem Niveau
gestalten

1
1

Hinweis

Viele der hier genannten Moglichkeiten werden in
wenigen Jahren selbstverstidndlich sein. Als das
Buch ,,Filmton mit dem Tonbandgerat 1981
erschien, konnte man die heutige Entwicklung nur
ansatzweise erahnen — dhnlich verhilt es sich mit
der KI-Filmgestaltung heute.

Die Zukunft der Filmgestaltung liegt in der Symbiose
von menschlicher Kreativitit und KI-Technologie.
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The coming years will fundamentally change film
creation. Even today, automated scene cuts, Al-
generated voices and music, and realistically animated
avatars are possible.

In the future, it will be possible to create entire films
almost automatically — starting from a simple idea or a
text prompt. Virtual reality (VR) and augmented reality
(AR) will play an important role, allowing viewers to
immerse themselves directly in the action.

The future can only be understood by knowing the past.
Since the beginnings of cinema, each generation has
been shaped by technological innovation:

9 Stop-motion and set construction in the early days

1 CGI (computer-generated imagery) in the digital
era

1 and now Al technology, revolutionizing image,

sound, and editing.

Al will not only provide tools but also enable a
completely new form of collaboration between human
and machine. Just as CGI once brought fantasy worlds
to life, Al will unlock new realms of creativity.

Suggestion

Do not see Al merely as a tool, but as a creative
partner. The best results emerge from collaboration
between humans and machine.

Perspectives

9 Fully automated film production at the push of a

button

Realistic Al avatars acting as performers
Integration of VR/AR into films

Democratization of film production: everyone can
create their own high-quality films

)l
)l
)l

Note

Many of the possibilities mentioned here will
become commonplace within a few years. When the
book “Film Sound with the Tape Recorder” was
published in 1981, today’s developments could only
be vaguely imagined — and the same is true for Al-
driven film creation today.

The future of filmmaking lies in the symbiosis of human
creativity and Al technology.



Runway Gen-2 [=] Eﬂ
KI-Videoerstellung / Al Video Generation
https://runwayml.com/

Avatare & Presenter / Avatars & Synthesia
Presenters https://www.synthesia.io/

HeyGen
Virtuelle Charaktere / Virtual Characters

https://www.heygen.com/

KI-gestiitzte Videos / AI-Supported DeepBrain Al
Videos https://www.deepbrain.io/
Animation & Effekte / Animation & Pika Labs
Effects https://pika.art/

InVideo
KI-Videoerstellung / AI Video Creation o

https://invideo.io/

Forschung & Supercomputer / Julich Supercomputing Centre (JUPITER)
Research & Supercomputing https://www.fz-juelich.de/en/ias/jsc/jupiter
KI-Ethik & Richtlinien / Al Ethics & UNESCO Al Ethics
Guidelines https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137
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Schlusswort - Closing Remarks

Mit diesem Buch haben wir die Reise von den Anfiangen der
Filmgestaltung bis in die Zukunft der KI-unterstiitzten
Filmkultur nachgezeichnet. Von Dias und Schmalfilmen iiber
VHS und DVD bis hin zu den heutigen Moglichkeiten mit KI
— die Entwicklung zeigt, wie sehr Technik die Kreativitit
befliigeln kann.

Seit den Anfiangen des Films haben Innovationen das Medium
stets geprégt. Friither entstanden Spezialeffekte durch Stop-
Motion oder aufwendigen Kulissenbau. Spéter
revolutionierten computergenerierte Bilder (CGI) die
Branche. Heute steht mit der Kiinstlichen Intelligenz die
néchste grofe Entwicklung bereit, die Filmgestaltung neu zu
definieren.

Doch jede Technik bringt auch Verantwortung mit sich. Die
hier beschriebenen Werkzeuge sollen als kreative Hilfe
dienen, nicht fiir missbrauchliche Zwecke. Bitte gehen Sie
verantwortungsbewusst mit diesen Moglichkeiten um.
Kompromittierende oder tduschende Videos (z. B. Deepfakes
von Personen) diirfen nicht erstellt werden. Halten Sie sich
stets an die aktuelle Gesetzgebung, insbesondere an das
Urheberrecht und die Personlichkeitsrechte anderer
Menschen!

Hinweis

Die wahre Stirke von KI liegt nicht im Tauschen,

sondern im Unterstiitzen. Nutzen Sie KI als Partner, um

Geschichten zu erzihlen, Erinnerungen zu bewahren und
Kreativitdt neu zu entfalten.

Ausblick — Von der Geschichte zur
Zukunft

Die Entwicklung der Filmgestaltung zeigt eindrucksvoll, wie
technische Fortschritte die Kunst immer wieder neu gepragt
haben: Vom Dia und Schmalfilm iiber VHS und DVD bis hin
zu heutigen KI-gestiitzten Produktionen.

Ein Blick in die Zukunft zeigt, dass mit Supercomputern wie
JUPITER im Forschungszentrum Jiilich eine neue Dimension
erreicht wird. Szenen konnen in Echtzeit berechnet, virtuelle
Studios geschaffen und kreative Prozesse unmittelbar
umgesetzt werden. So verbindet sich die lange Geschichte des
Films mit der Zukunftstechnologie — von analogen Anfiangen
bis zu global vernetzten Kreativwelten.

Zusitzlich finden sich hier ausgewihlte Quellen zu Ethik,
Kreativitdt und Netzwerken der Filmwelt.

Filmfestivals, Netzwerke und Datenbanken sind wertvolle
Inspirationsquellen. Festivals wie Cannes oder IDFA zeigen
aktuelle Trends und eréffnen Kontakte zu Filmschaffenden
weltweit. Netzwerke und Forderprogramme (z. B. Creative
Europe MEDIA) bieten Zugang zu Ressourcen, wiahrend
Datenbanken wie IMDDb oder das Europidische Audiovisuelle
Observatorium fundierte Recherche und Marktanalysen
ermdglichen. Ein sinnvoller Einstieg: regelmaBig
Festivalprogramme studieren — Kontakte kniipfen —
Datenbanken fiir Hintergrundwissen nutzen —
Fordermoglichkeiten priifen.
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With this book, we have traced the journey from the
beginnings of film creation to the future of Al-supported film
culture. From slides and small-gauge films to VHS and DVD
and today’s Al possibilities — the development shows how
much technology can inspire creativity.

Since the beginnings of cinema, innovation has always shaped
the medium. In the past, special effects were created

through stop-motion or elaborate set construction. Later,
computer-generated imagery (CGI) revolutionized the
industry. Today, artificial intelligence represents the next
major development, redefining film creation.

But every technology also brings responsibility. The tools
described here are intended as creative support, not for
abusive purposes. Please use these possibilities responsibly.

Compromising or deceptive videos (e.g., deepfakes of people)
must not be created. Always comply with current legislation,
especially copyright law and the personal rights of others!

Note

The true strength of Al does not lie in deception but in
support. Use Al as a partner to tell stories, preserve
memories, and unfold creativity in new ways.

Outlook — From History to the Future

The development of film creation clearly shows how
technological progress has constantly reshaped art: From
slides and 8mm film, through VHS and DVD, to today’s Al-
driven productions.

Looking into the future, supercomputers such as JUPITER at
the Jiilich Research Center mark a new dimension. Scenes can
be rendered in real time, virtual studios created, and creative
processes implemented instantly. Thus, the long history of
film connects with future technology — from its analog
beginnings to globally networked creative worlds.

In addition, selected sources on ethics, creativity, and film
networks are provided here.

Film festivals, networks, and databases are valuable sources
of inspiration. Festivals such as Cannes or IDFA highlight
current trends and provide connections to filmmakers
worldwide. Networks and funding programs (e.g., Creative
Europe MEDIA) grant access to resources, while databases
like IMDDb or the European Audiovisual Observatory enable
solid research and market analysis. A practical approach:
study festival programs regularly — build connections — use
databases for background knowledge — explore funding
opportunities.



European Film Academy / European
Film Academy

Film Network

https://www.europeanfilmacademy.org/

Creative Europe MEDIA Programm /
Creative Europe MEDIA Programme

Funding & Programs

https://ec.europa.eu/programmes/creative-
europe/media_en

Filmforderungsanstalt (FFA) / German
Federal Film Board (FFA)

German Film Funding

https://www.ffa.de/

UNESCO - Weltkulturerbe & Film /
UNESCO - World Heritage & Film

Global Film Culture

https://www.unesco.org/en/culture-and-creativity

UNESCO AI Ethics / UNESCO AI Ethics

Ethics & Al Guidelines
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137

IMDb / IMDb

Film Database
https://www.imdb.com/

Cannes Film Festival / Cannes Film
Festival

Film Festival

https://www.festival-cannes.com/

Sundance Institute / Sundance Institute

Independent Film

https://www.sundance.org/

European Audiovisual Observatory /
European Audiovisual Observatory

Media & Market Data

https://www.obs.coe.int/en/home

International Documentary Film Festival
Amsterdam (IDFA) / International
Documentary Film Festival Amsterdam
(IDFA)

IDFA
https://www.idfa.nl/
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